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Copyright 2025 HHK Datentechnik GmbH. Alle Rechte vorbehalten.

Dieses Handbuch, sowie die darin beschriebene Software, ist Teil des Software
Lizenzvertrages und kann nur in Ubereinstimmung mit den Lizenzbedingungen
benutzt oder kopiert werden.

Kein Teil dieses Dokuments darf ohne Genehmigung der HHK Datentechnik GmbH
in irgendeiner Weise weitergegeben werden.

GEOQOgraf ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma HHK Datentechnik GmbH.

Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Cor-
poration.

Die Zeichenkataloge GEOart werden durch die Firma Burg Software & Service in
Zusammenarbeit mit HHK Datentechnik entwickelt.
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Systemvoraussetzungen GEOgraf

Arbeitsplatz-Hardware

GEOgraf kann auf handelstblichen Desktop-PCs oder Notebooks mit Windows-
Betriebssystem ausgefiihrt werden. Bei der Bearbeitung von groBen Daten-
mengen (Bitmaps, umfangreiche Importe, Punktwolken, Scanning, ...) empfiehlt
es sich, auf einen groBen Arbeitsspeicher und einen schnellen Festplattenzugriff
zu achten.

Bis zur GEOgraf Version 7 genligte eine Grafikkarte aus der Office-Kategorie. Seit-
dem bauen wir unsere 3D-Fahigkeiten konsequent aus.

GEOgraf 64-Bit Version

GEOgraf entwickeln wir ausschlieBlich in der 64-Bit Umgebung. Diese Version ist
nur auf 64-Bit-Betriebssystemen lauffahig. Seit der GEOgraf Version 10.0b gibt
es keine 32-Bit Version mehr.

Die 3D-Komponente (Ansicht, Bearbeitung) steht ausschlie3lich auf
Windows 64-Bit zur Verfiigung !

Mindest-Voraussetzungen bei neuer Hardware und neuen Betriebs-
systemen:

GEOgraf
Versionen 3D-Bearbeitung VISION
10
Windows
Betriebssystem 11. 64-Bit, Windows 11 64-Bit, Windows 10 64-Bit
Windows
10 64-Bit
Dual-Core 1,80 GHz oder besser empfohlen
flir 3D-Ansicht.
Quad-Core 2,80 GHz oder besser dringend
. empfohlen flr Mobile Mapping (Mobile
min. Dual- ) ey
Datenerfassung) und Scanning (zusatzliche
Prozessor Core 1.80 . .
GHz Cores mit Hyper-Threading-Support).

Wichtig! Da Komponenten von GEOgraf 3D
nur die Intel Multithreading-Verarbeitung
nutzen, wird Multithreading mit AMD
Ryzen-Prozessoren nicht unterstitzt.

4 GB oder mehr empfohlen.
RAM min. 4 GB 32 GB oder mehr empfohlen fiir Mobile Map-
ping und Scanning.

30 GB oder mehr empfohlen.

Freier Fest- 5 GB oder 100 GB oder mehr freier SSD-Speicherplatz
plattenspeicher mehr erforderlich flir Mobile Mapping und Scan-
ning.

Die SSD sollte bei Anwendung von Mobile

Festplatte Mapping und Scanning insgesamt eine
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Grafikkarte

Monitor

Kapazitat von mindestens 500 GB auf-
weisen. (Empfohlen 1 TB oder mehr.)

DirectX 11 (oder héher) kompatible Gra-
fikkarte mit mindestens 512 MB Speicher.
OpenGL Version 3.2 oder hdher erforderlich
zum Bearbeiten von Punktwolkendaten
(aktuellste Version empfohlen).

Grafikkarte mit 8 GB oder mehr (gute Erfah-
rung mit NVIDIA Grafikkarten) fir Mobile
Mapping und Scanning erforderlich.

Hinweis: NVIDIA Grafikkarte mit min-
destens 6 GB und CUDA-API Version 5.0
oder hoher erforderlich flir Punktwolken-
Klassifizierung.

Hinweis: Falls Sie mit einem Notebook
arbeiten, das Uber eine integrierte (Chip-
satz) Grafik und eine dedizierte NVIDIA-Gra-
fikkarte mit Optimus-Technologie verfligt,
missen Sie zum Arbeiten mit Punkt-
wolkendaten die integrierte Grafikkarte
deaktivieren kénnen.

Wenn mehrere Grafikkarten im Client ent-
halten sind, muss die Datei ggwin3d.exe
aus C:\Program Files\Trim-
ble\GEOgraf\prog3D\bin<aktuelle Ver-
sion> zwingend mit der besseren
Grafikkarte (am besten Uber die Trei-
bereinstellung oder ggf. andere Treiber-Pro-
gramme) verknilpft werden.

1280 x
:\gﬁ:rosvearhl_.Auﬂésung von 1280 x 1024 Bildpunkten
e oder héher mit mindestens 256 Farben (bei
weise ein
96 DPI)
oder mehr
Monitore

Fir GEOgraf CAD ist der Einsatz von hochauflésenden
Monitoren (4K / Ultra-HD) nicht unbedingt emp-
fehlenswert. Die Darstellung der 2D-Vektor-Grafik ist
suboptimal, wenn die einzelnen Pixel zu klein werden.
Besser ist eine groBe Bildschirmdiagonale und eine Auf-
[6sung von Full HD (1920 x 1080 Pixel) oder Quad HD
(2560 x 1440 Pixel).

Generell ist die Anschaffung von hochauflésenden Moni-
toren nur dann sinnvoll, wenn auch der Rest des Sys-
tems (Grafikkarte, Anschliisse, Verbindungskabel und
Betriebssystem) eine hochauflésende Bild-Ubertragung
unterstitzt.
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Bearbeitungshinweis zu 3D:

» Auftrag und Daten lokal auf dem PC ablegen (also nicht Giber den Server
arbeiten)

« Windows- und Grafikkartentreiber immer auf dem aktuellsten Stand halten

Wichtig! Beim Arbeiten mit Punktwolkendaten miissen Sie den/die Gra-
fiktreiber auf dem aktuellen Stand halten.

Unabhangig davon, ob auf Ihrem Computer eine oder mehrere Grafikkarten instal-
liert sind, missen Sie sicherstellen, dass fiir jede davon der aktuelle Treiber vom
Kartenhersteller installiert ist. Um herauszufinden, ob der Treiber aktualisiert wer-
den muss, besuchen Sie am besten die Website des Kartenherstellers und fiihren
gegebenenfalls die Aktualisierung durch. (Falls Sie sich stattdessen entscheiden,
den Treiber tiber den Windows-Gerate-Manager und die Option ,,Automatisch
suchen™ zu aktualisieren, schlagt das Programm madglicherweise vor, eine von
Microsoft zertifizierte WHQL-Version des Treibers zu verwenden. Um jedoch
sicherzustellen, dass Sie die neuesten Fehlerbehebungen und neue Funktionen

fur Ihre Grafikkarte haben, sollten Sie stattdessen die aktuelle Herstellerversion
verwenden.)

Arbeitsplatz-Betriebssysteme

GEOgraf lauft ausschlieBlich auf Windows-Betriebssystemen. Die aktuelle Ent-
wicklung und Testung erfolgt ausschlieBlich unter dem von Microsoft frei-
gegebenen und supporteten aktuellen Betriebssystem. Im einzelnen:

Betrieb- GEOgraf GEOgraf GEOgraf GEOgraf GEOgraf
s Sys- V2024.10 vV10.2 / V10.0c V10.0b Vv10.0 /
tem V10.1 V10.0a
Win-
dows volle Unter- volle Unter- nicht getes- nicht getes- nicht getes-
11 64- stitzung stitzung tet tet tet
Bit
Win-
dows volle Unter- volle Unter- volle Unter- volle Unter- volle Unter-
10 64- stutzung stitzung stitzung stitzung stitzung
Bit
volle Unter-
Win- stitzung
dows nicht unter- nichtunter- nichtunter- nicht unter-
10 32-  stiitzt stitzt stiitzt stiitzt 3D keine
Bit Unter-
stlitzung
nicht getes- nicht getes-
Win- tet tet Unter- Unter-
dows nicht unter- stitzung, stitzung,
8.1 64- stiitzt 3D keine 3D keine minimal minimal
Bit Unter- Unter- getestet getestet
stitzung stutzung
Win- nicht unter- keine Unter- keine Unter- Unter- Unter-
dows 8 stitzt stitzung, stitzung, stltzung, stlitzung,
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64-Bit nicht getes-

tet
Win- nicht unter- nicht unter-
dows 7. itz stiitzt
64-Bit
Server

nicht getes-
tet

nicht unter-
stitzt

minimal
getestet

nicht getes-
tet

minimal
getestet

Unter-
stitzung

Um eine Netzwerkinstallation von GEOgraf nutzen zu kénnen, brauchen Sie ein

funktionierendes Netzwerk. GEOgraf hat keine besonderen Anforderungen bezlig-
lich des Serverbetriebssystems. Es wird lediglich die Dateiserverfunktion benutzt.
Fir die Lizenzierung von Netzwerkzugriffen ist ein Windows-Rechner erforderlich,

auf dem der Dienst hhknetid.exe permanent lauft (siehe www.h-

hk.de\lizenzierung).
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https://vps2.hhk.de/geograf/hilfe/version.htm#GEOgraf/Anhang/UPDATE/Lizenzierung_der_Zugriffe/Ueberblick_Zugriffslizenzen.htm
https://vps2.hhk.de/geograf/hilfe/version.htm#GEOgraf/Anhang/UPDATE/Lizenzierung_der_Zugriffe/Ueberblick_Zugriffslizenzen.htm
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